
E02-SENSORIEL VISUEL
 

2788

BOULE MULTICOLORE SPHERE MAGIQUE
CATEGORIE E02-SENSORIEL VISUEL
FABRICANT PLAYLEARN
AGE 36 MOIS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
489

COLONNE A BULLE
CATEGORIE E02-SENSORIEL VISUEL
FABRICANT -
AGE 36 MOIS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
2444

TENTE SENSORIELLE
CATEGORIE E02-SENSORIEL VISUEL
FABRICANT -
AGE -
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

1



E03-SENSORIEL TACTILE
 

17

CAISSON MULTI DECOUVERTE
CATEGORIE E03-SENSORIEL TACTILE
FABRICANT ARTHUR ET MARIE
AGE 36 MOIS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME decouvrir seulement par le toucher ce qu il y a à l intérieur de

chaque compartiment

 
1794

PLATEAU A SABLE
CATEGORIE E03-SENSORIEL TACTILE
FABRICANT -
AGE 05 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

2



E06-MOTEUR
 

1629

ACTION GAME
CATEGORIE E06-MOTEUR
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME arriver à monter la bille jusqu en haut sana tomber dans les

trous.

 
1063

BOULES DU DIABLE
CATEGORIE E06-MOTEUR
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 1
DUREE DU JEU -
RESUME placer les 4 boules dans les 4 empreintes creusées sur le

plateau

 
300

BOULES PETANQUES
CATEGORIE E06-MOTEUR
FABRICANT INCONNU
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
1056

L ALPINISTE
CATEGORIE E06-MOTEUR
FABRICANT -
AGE 05 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME LE PREMIER ARRIVE AU BOUT DU PARCOUR SANS

TOMBER DANS LES TROUS

3



 
2735

PARCOURS DE MOTRICITE CAISSE JAUNE
CATEGORIE E06-MOTEUR
FABRICANT -
AGE 08 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
1420

PECHE A LA LIGNE EN BOIS
CATEGORIE E06-MOTEUR
FABRICANT -
AGE 08 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

 
1702

PISCINE
CATEGORIE E06-MOTEUR
FABRICANT -
AGE 08 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
1140

PISCINE
CATEGORIE E06-MOTEUR
FABRICANT -
AGE 03 MOIS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU -
RESUME -

4



 
1133

SUPPORT TOUPIE
CATEGORIE E06-MOTEUR
FABRICANT -
AGE -
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

5



E07-EXERCICE MANIPULATION
 

1061

FONTAINE DE VENISE
CATEGORIE E07-EXERCICE MANIPULATION
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME LANCER LE PLUS DE PIECES POSSIBLES AU CENTRE DE

LA FONTAINE. CELLE QUI TOMBENT DANS LE GRAND
BASSIN 1 PETIT BASSIN 2 POINTS ET HORS FONTAINE 0

 
2140

MALLE SENSORIELLE
CATEGORIE E07-EXERCICE MANIPULATION
FABRICANT -
AGE 12 MOIS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

6



R01-ASSOCIATION
 

1616

ABC DECOUVRIR LES LETTRES EN JOUANT(JDECO)
CATEGORIE R01-ASSOCIATION
FABRICANT DJECO
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

 
1229

ASTRODYSSE GRAND MODELE
CATEGORIE R01-ASSOCIATION
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME DECOLLER DE LA TERRE AVEC SA NAVETTE EXPLORER

LE MAXIMUM DE PLANETE REVENIR SUR TERRE POUR
VALIDER SA (SES) CONQUETE(S) ET MARQUER LE
MAXIMUM DE POINTS

 
1228

ASTRODYSSE PETIT MODEL
CATEGORIE R01-ASSOCIATION
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME DECOLLER DE LA TERRE AVEC SA NAVETTE EXPLORER

LE MAXIMUM DE PLANETES REVENIR SUR TERRE POUR
VALIDER SA (SES) CONQUETE(S) ET MARQUER LE
MAXIMUM DE POINTS

 
2270

BABY LOTTO-LOTO
CATEGORIE R01-ASSOCIATION
FABRICANT CLEMENTONI
AGE 36 MOIS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

7



 
1445

BINGO LOTO DJECO
CATEGORIE R01-ASSOCIATION
FABRICANT DJECO
AGE 36 MOIS +
NB. JOUEURS 1
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

 
2040

CAMELEON
CATEGORIE R01-ASSOCIATION
FABRICANT BLACKBOOK
AGE 24 MOIS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

 
2608

CANDY XXL
CATEGORIE R01-ASSOCIATION
FABRICANT BELEDUC
AGE 08 ANS +
NB. JOUEURS 1 ET +
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

 
183

LE VERGER GEANT
CATEGORIE R01-ASSOCIATION
FABRICANT HABA
AGE 05 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME RAMASSER TOUS LES FRUITS DES ARBRES AVANT QUE

LE PUZZLE DU CORBEAU NE SOIT FINI : JEU DE
COOPERATION

8



 
2973

MEMORY DES ANIMAUX
CATEGORIE R01-ASSOCIATION
FABRICANT BEC ET CROC
AGE 05 ANS +
NB. JOUEURS 1 ET +
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

 
807

PENGOLOO XL
CATEGORIE R01-ASSOCIATION
FABRICANT BLUE ORANGE
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME Lancez les dès colorés et trouvez les oeufs correspondants

cachés sous les pingouins. Le premier joueur à collecter 6
pingouins avec ses oeufs sur son iceberg a gagné. Possible de
voler le pingoin de son adversaire.

 
1481

TRAPENUM
CATEGORIE R01-ASSOCIATION
FABRICANT -
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME JOUER EN EQUIPE OU A 2, AVEC OU SANS LES CARTES.

TROUVER LES BONS OBJETS SEULEMENT PAR LE
TOUCHER ET PAS LA VUE

9



R02-SÉQUENCE
 

2976

LE JEU DES PAPILLONS
CATEGORIE R02-SÉQUENCE
FABRICANT BEC ET CROC
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS 2 ET +
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

10



R03-CIRCUIT
 

2122

A DOS DE CHAMEAU
CATEGORIE R03-CIRCUIT
FABRICANT HABA
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

 
785

SERPENTS ET ECHELLES GEANT
CATEGORIE R03-CIRCUIT
FABRICANT -
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 8
DUREE DU JEU -
RESUME -

11



R04-ADRESSE
 

1650

ARBALETE GUILLAUME TELL
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 08 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
2945

BABY FOOT
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE -
NB. JOUEURS 2
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
1074

BATELIER
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 1
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME CE MONTE BOULE ORIGINAL SE PRATIQUE EN MONTANT

LA BARQUE TOUT EN INCLINANT A DROITE OU A
GAUCHE POUR FAIRE EN SORTE QUE LE BATELIER (bille)
NE TOMBE A L EAU ( trou)

 
2944

BILLARD D ARCADE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE -
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

12



 
1059

BILLARD A CHICANE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 08 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME LE PLATEAU EST LEGEREMENT INCLINE, LE JOUEUR

DOIT DONNER A LA BOULE JUSTE ASSEZ D ELAN POUR
REBONDIR SUR LES DEUX BANDES ELASTIQUES ET
ENTRER DANS LA CHICANE.

 
765

BILLARD DES PIRATES
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT MAISON DU BILLARD
AGE 08 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

 
724

BILLARD HOLLANDAIS
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME FAIRE LE PLUS DE POINT EN LANCANT CHAQUE PALET

 
1402

BILLARD HOLLANDAIS 2
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME MARQUER LE PLUS DE POINT EN FAISANT DES LIGNES

13



 
2388

BILLARD NICOLAS
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
766

BIRDY WALL
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT TRADIJEUX
AGE -
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
1055

BOSSE A BOULE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 24 MOIS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME REUSSIR LE PREMIER A PLACER TOUTES LES BOULES

DE SA COULEUR SUR LE TRACE EN POINT D
INTERROGATION DE LA COULEUR CORRESPONDANTE

 
275

CAGOLA
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT JANOD
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME ALLONS FAIRE DE LA VOILE PAR CE BEAU JOUR ! Mais

monter à bord peut s avéré compliqué sur une mer forte. Plaisir
équilibré sur des eaux sauvages.

14



 
1391

CHAMBOULE TOUT JEU DE MASSACRE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME PRESQUE COMME A LA FETE FORRAINE : à toi de jouer et

de faire tomber toute les boite de conserve

 
2091

CRAYON COOPERATIF
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT CASSE NOISETTE
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 6 ET +
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

 
411

EQUIBIL 6
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
2598

FAKIR
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 1 ET +
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

15



 
1049

FUNAMBULE GEANT
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME CELUI QUI AURA REALISER LE MEILLEUR SCORE

 
1066

JACK BALL KEZEL
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 12 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME JEUX COOPERATIF : déplacer les boules blanches à la place

des rouge et vis versa en inclinant le plan du jeu à deux : la
meilleure équipe est celle qui a réussi en un minimum de
temps.

 
1469

JEU DE LA GRENOUILLE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 05 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

 
2597

JEU DE PECHE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 36 MOIS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

16



 
2603

JEU DES MARTEAUX CIBLE GEANT
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

 
415

JEU DES PUCES
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 4
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

 
1062

JEU DU FIL
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 1
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

 
2974

JEU DU TAC
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT BEC ET CROC
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 ET +
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

17



 
3128

KLASK
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT GIGAMIC
AGE 05 ANS +
NB. JOUEURS 2
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME Klask : onomatopée provoquée par la chute d un pion dans le

but. Met en général le possesseur dudit pion en rage, surtout
en voyant son adversaire se moquer de lui ouvertement ! Les
joueurs contrôlent leur pion par un astucieux système d´aimant
placé sous le plateau. L´objectif du jeu Klask est de pousser la
bille sur le plateau et de l´envoyer dans le but de votre
adversaire. Au milieu du plateau se trouvent trois pièces
magnétiques qui servent d´obstacle. Il ne faut surtout pas les
attraper avec votre pion mais vous pouvez vous amuser à les
envoyer sur votre adversaire ! Attention à ne pas tomber dans
votre propre but car dans ce cas votre adversaire marquerait
un point. Gardez votre sang froid !

 
786

KUBB
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 ET +
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
1050

LA TOUPIE DU ROI/ LE LABYRINTHE PERILLEUX
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE -
NB. JOUEURS 1
DUREE DU JEU -
RESUME FAIRE TOMBER LES QUILLES AVEC LA TOUPIE MAIS

ATTENTION PAS DANS N IMPORTE QUEL ORDRE.
COMMENCER PAR LES 4 SOLDATS VERTS, CONTINUER
PAR LES LANCIERS BLEUS PUIS LES GARDES ROYAUX
ROUGE ET ENFIN LE DERNIER LE ROI.

 
1649

LABYRINTHE AVEC UNE BALLE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 24 MOIS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME A 2 ou 4 convenir d un chemin et tenté de le faire faire à la

balle à l intérieur du labyronthe.

18



 
1054

MEULE DE GEZINCOURT
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 08 ANS +
NB. JOUEURS 1
DUREE DU JEU -
RESUME FAIRE TOURNER LA MEULE ET L ELANCER DANS LE VOIE

D ACCELERATION POUR QU ELLE REMONTE LES CRANS
DE FACON A FAIRE LE PLUS DE POINTS POSSIBLE (100).

 
885

MIKADO GEANT
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT TOYS PURE
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME PRENDRE UN MIKADO SANS LE FAIRE BOUGER. CHACUN

CORRESPOND A DES POINT QU IL FAUT TOTALISER EN
FIN DE LA PARTIE

 
1065

NID DE POULE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 36 MOIS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME faire rouler l oeuf jusqu à son nid ( rouge) sans le faire tomber

dans les trous.

 
469

PALET DAVID
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 12 MOIS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

19



 
1052

PALET SUISSE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 05 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME LES JOUEURS DOIVENT LANCER A TOUR DE ROLE UNE

SERIE DE 6 PALETS DEPUIS UN CERSAUT POSE AU SOL
A UN METRE OU DEUX DU PLATEAU.

 
1051

PASS TRAPPE A 4
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU -
RESUME SE DEBARASSER DE TOUS SES PALETS. ON PEUT

EGALEMENT FAIRE 2 EQUIPES

 
1569

PASSE TRAPPE A 2
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

 
1568

PASSE TRAPPE GM
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

20



 
306

PASSE TRAPPE GM
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

 
1057

PETANQUE DE TABLE / JEU DE QUILLES
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME ETRE LE PLUS PRES DU BUT AFIN DE COMPTABILISER

LE PLUS DE POINT

 
2599

PLANCHE DE JEU BALLE A LA CLOCHE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 1 ET +
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

 
2647

PLATEAU D EQUILIBRE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

21



 
2872

PLATEAU D EQUILIBRE HABA
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT HABA
AGE 05 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
2616

POMELA
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 12 MOIS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
1060

POUSSE TOI DE LA
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME A TOUR DE ROLE CHAQUE JOUEUR LANCE SES 6

PALETS AFIN DE LES PLACER SUR LES CASES QUI
RAPPORTENT LE PLUS ET IL PEUT AUSSI CHASSER LES
PALETS DE SON ADVERSAIRE.

 
430

QUILLOU
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 1
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME FAIRE TOMBER LES QUILLOU POSE SUR LES DES DANS

LES PETITS CERCLES AVEC LESQUELS ON VISE

22



 
2605

ROULE TA BILLE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

 
929

SAUCER
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE -
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME FAIRE TOMBER LES QUILLES EN LANCANT LA TOUPIE

 
1053

SCHUFFLE FLITZER
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU -
RESUME LE PREMIER ARRIVE AU NOMBRE DE POINTS DEFINIS AU

DEPART A GAGNE

 
1075

SHUFFLE FLITZER
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME A L AIDE D UNE POIGNEE EN BOIS FAIRE RENTRER LE

PALET DANS LE BUT ADVERSE

23



 
1381

SPIROBILLE
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME PRINCIPE DU FLIPPER MAIS AVEC POSSIBILITE DE

JOUER A 3 OU 4 !!!

 
961

SUSPENS 1
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT JORELLE
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU 30-45 MIN
RESUME mettre chacun son tour une boule de sa couleur à l aide de la

baguette sur les boules accrochée....ATTENTION de ne pas
faire tomber les boules déjà en suspension.

 
733

SUSPENS 2
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT JORELLE
AGE -
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
2601

TOUPIES A QUILLES ET A PORTES
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 08 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

24



 
410

TOUR PIZCA
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 1
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

 
1255

WEYKICK
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 08 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

 
1432

WEYKICK A 4
CATEGORIE R04-ADRESSE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME LE BUT DU JEU CONSISTE A TIRER LA BILLE DANS LE

BUT ADVERSE

25



R05-SPORTIF
 

696

CAGES DE FOOT
CATEGORIE R05-SPORTIF
FABRICANT -
AGE 36 MOIS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
2394

KINBALL BALLON
CATEGORIE R05-SPORTIF
FABRICANT -
AGE 05 ANS +
NB. JOUEURS 6 ET +
DUREE DU JEU -
RESUME -

26



R06-STRATEGIE
 

1522

ABALONE BOIS GEANT
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT -
AGE 10 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME ETRE LE PREMIER A EXTRAIRE 6 BOULE DE SONT

ADVERSAIRE

 
297

BATIK
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT GIGAMIC
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME OBLIGER SON ADVERSAIRE A FAIRE DEPASSER SES

PIECES EN PLACANT LES VOTRES.

 
378

CARRUM
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT CHAVET
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 30-45 MIN
RESUME LE CARRUM se joue à 2 ou 4 joueurs. A chaque equipe

correspond une couleur qui est déterminé par le premier pion
rentré ou par tirage. Le premier qui a rentré tous ses pions
dans le trou du plateau est déclaré vainqueur

 
2178

JEU DES BATONNETS
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT CASSE NOISETTE
AGE -
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

27



 
1827

MALETTE ROULETTE BOIS
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT -
AGE -
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
1828

MALETTE ROULETTE BOIS 2
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT -
AGE 12 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

 
1379

MORPION EN MOUSSE
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT -
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME CHACUN DES JOUEURS JOUENT A TOUR DE ROLE ET

CHOISIS DE METTRE SON ROND OU SA CROIX AFIN DE
FAIRE UNE LIGNE (droite/ diagonale)

 
20

MORPION GEANT BOIS
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS 2
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

28



 
1382

MORPION MOUSSE 2
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT -
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME CHACUN DES JOUEURS JOUENT A TOUR DE ROLE ET

CHOISIS DE METTRE SON ROND OU SA CROIX AFIN DE
FAIRE UNE LIGNE (droite/ diagonale)

 
2646

PUISSANCE 4 3D
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT -
AGE 07 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

 
979

PUISSANCE 4 GEANT
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME ETRE LE PREMIER A FAIRE UNE LIGNE ( horizontale ou

verticale ou diagonale) AVEC 4 PIONS DE SA COULEUR

 
1523

QUARTO GEANT BOIS
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT -
AGE 10 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME CREER UN ALIGNEMENT SUR LE PLATEAU

29



 
1070

QUARTO GEANT KEZEL
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT -
AGE 08 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME le gagnant est celui qui realise une ligne de 4 pièces ( droite ou

diagonale) qui possede 1 point commun ( couleurs ou formes
identiques)

 
2891

QUORRIDOR GEANT
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT -
AGE 08 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

 
277

RUSH HOUR GEANT
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 1
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

 
2615

TORRETA XXL
CATEGORIE R06-STRATEGIE
FABRICANT BELEDUC
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -
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R07-HASARD
 

1401

BILLARD BORDELAIS MOYEN
CATEGORIE R07-HASARD
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME PLUSIEURS JEUX POSSIBLE / FAIRE LE PLUS DE POINT

EN METTANT LES BILLES SUR LES PLUS GROS POINTS

 
2636

CARS 8 JEUX EN 1
CATEGORIE R07-HASARD
FABRICANT EDUCA
AGE 03 MOIS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

 
252

PLOUF PLOUF GRENOUILLE(GRAND)
CATEGORIE R07-HASARD
FABRICANT TILSIT
AGE 05 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME ARRIVER LE PREMIER : jeu de hasard, on doit avancer sa

grenouille de la longueur de la baguette que l on a pioché.

 
2552

STAR MASTER GEANT
CATEGORIE R07-HASARD
FABRICANT -
AGE 04 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME ETRE LE PREMIER JOUEUR A DISPOSER 6 PIONS DE

COULEURS DIFFERENTES SUR SON TABLEAU DE
NOTATION
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R08-QUESTIONNAIRE
 

3067

TELE
CATEGORIE R08-QUESTIONNAIRE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -
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R09-MATHEMATIQUE
 

2977

JEU DU PENDULE
CATEGORIE R09-MATHEMATIQUE
FABRICANT BEC ET CROC
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -

 
2058

TUMBLIN-DICE
CATEGORIE R09-MATHEMATIQUE
FABRICANT FERTI
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 6
DUREE DU JEU 00-15 MIN
RESUME -

33



R10-LANGUE
 

2607

SCRABBLE GEANT
CATEGORIE R10-LANGUE
FABRICANT TINDERBOX GAMES
AGE 10 ANS +
NB. JOUEURS 2 A 4
DUREE DU JEU 15-30 MIN
RESUME -
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R11-ENIGME
 

762

MEMORY BILLES
CATEGORIE R11-ENIGME
FABRICANT MAISON DU BILLARD
AGE 10 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -
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S02-SYMBOLIQUE
 

695

ACTION MAN VOITURE 4X4 ROUGE
CATEGORIE S02-SYMBOLIQUE
FABRICANT -
AGE 06 ANS +
NB. JOUEURS -
DUREE DU JEU -
RESUME -

36


